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１．マッチングゲームを作る 

①「プロパティブラウザ」を開いておく。 
②答えのBoxをクリックする。 



③「トレー」の「入れられるもの」から「特定のオブジェクト」を選定 

1-1.Boxにはいるテキストを選択 



④「オブジェクトを含む」の横のBoxをクリック 

1-1.Boxにはいるテキストを選択 



④「オブジェクトを含む」の横のBoxをクリック 

➄「オブジェクトを選択」の「テキスト
１」等をクリックして、その画像を確
認し、該当するものを選ぶ 

➅「OK」をおす 

1-1.Boxにはいるテキストを選択 



⑦テキストをクリックして選択し、 

⑧「プロパティブラウザ」の「トレー」で「トレーに載らなかったら
戻」を「正」にする 

1-2.テキストが間違ったら戻るよう設定する 



1-3.完成！（試してみよう） 



２．アクティブモーション 
  （ボタンを押すと箱が消える） 



2-1．正解を書き、その上にBoxを描く 



2-2.  

①オブジェクトを選んで、右クリック。 
②出てきたwindow Menuから「アクティブブラウザー」を選択 



2-2.  

➂「アクティブブラウザー」の中から、「削除」を選択 
④「変更を適用」をクリック 
➄するとそのBoxにカーソルを載せると「モーション」のマークがでてくる。 



４. 他のモーション（スクリーンキーボード）  

①オブジェクトを選んで、右クリック。 
②出てきたwindow Menuから「アクティブブラウザー」を選択 
➂「スクリーンキーボード」を選択し、「変更を適用」を押す 



４. 他のモーション（スクリーンキーボード）  

④そのオブジェクトをクリックするとスクリーンキーボードが出現する 


